
 

 

 

ANUNCIO: 

 

 

El Ayuntamiento ha puesto en marcha una estación 

meteorológica con el objetivo de mejorar el monitoreo del 

clima y ofrecer información precisa a la población.  

El dispositivo, instalado en la terraza del ayuntamiento, 

permitirá registrar en tiempo real datos como 

temperatura, humedad, velocidad del viento y nivel de 

precipitaciones. 

 

En el documento adjunto se explica cómo se instala y configura la APP 

para ver los datos que se están midiendo en tiempo real en nuestro 

municipio. 

 

ESTACIÓN METEOROLÓGICA 



 

 

 

Instalación de la APP WSVIEW PLUS 

1. En nuestro dispositivo (Móvil ó Tablet) vamos a la Play Store   

2.  En la casilla de buscar escribimos ws view plus y pinchamos en la lupa . Cuando aparezca 

el logotipo de la App  pinchamos en el botón instalar. (Ver fotografía) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Una vez instalada tenemos que configurarla para se conecte con la estación municipal. 

Entramos en ella y pinchamos en WU Dashboard (situado en la parte inferior) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

4. En la pantalla que sale pinchamos en + StationID  (situado arriba a la derecha) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. En la pantalla que aparece escribimos IPATON9 para añadir el servidor donde se 

guardan los datos de la estación de Patones.  

 

 

 

 

 

 

6. Pinchamos en Save y en pocos segundos ya aparecen los datos que está registrando la 

estación en tiempo real. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

INFORMACIÓN ADICIONAL DE 

CONFIGURACIÓN DE LAS ESTACIÓN 

METEOROLÓGICA 
Dentro de la APP hay una opción que pone  Setting donde se pueden configurar algunas de las 

opciones de la estación. Lo que nos interesa es ver donde se cambian las unidades de medida 

de la velocidad del viento, que por defecto viene en m/s (metros/segundo) y queremos que 

nos aparezca en km/h (kilómetros/hora).  Para ello pinchamos en Setting y entre las opciones 

que salen vamos a Units Setting. Donde pone Wind pinchamos en km/h para escoger esta 

unidad. Pinchamos en save y ya nos queda la velocidad en la unidad adecuada. 

 

 

 

 


